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Después de casi dos afios como scouters de
seccién, hemos participado en varias actividades
asociativas (festivales de la cancién, Seeonees, etc.).
Consideramos que son muy importantes para los
educandos, puesto que se pueden lograr unos objetivos
muy positivos, en un corto espacio de tiempo y a un
numero muy alto de nifios. La Asociacion debe insistir en
estos eventos, en los que el conocimiento del escultismo
en su ambito local, regional o nacional hace de ellos un
area donde incidir.

Se nos brinda, en este proyecto, la oportunidad de
exponer un ejemplo que sirva de guia a cualquier persona
encargada de programar una actividad de este tipo.

2. Analisis de la realidad y justificacion del proyecto

Al realizar el periodo de formacion en la ETLIM, los dos hemos coincidido en todos los cursos
y talleres, y a la hora de plantearnos un trabajo en el que pudiéramos aportar algo a la Asociacion, y
ante el reto de tener que preparar una actividad para las manadas en el Festival de la Cancidén Scout
de Andalucia 2.013, nos decidimos por preparar una guia-ayuda que sirva a cualquier scouter para
preparar, programar y realizar una actividad comun asociativa.
Resulta que, en nuestra Asociacion, no hay ningun registro, archivo, manual de cémo realizarlas.
Utilizamos el sistema de “te ha tocado” y “que tengas suerte”. No hay un protocolo de actuacién, una
experiencia previa necesaria, y a veces ni siquiera un guion u orientacion del trabajo a realizar.
Corremos el peligro de hacer activismo con los nifios, y dejar “olvidado” el escultismo. A lo largo de
los puntos de este proyecto, explicaremos cémo creemos que se debe de preparar la actividad, qué
es lo necesario para desarrollarla y conseguir los objetivos deseados.
Y todo esto lo haremos desde el prisma de dos scouters jovenes, comprometidos y con experiencia
de dos afos con nuestras secciones.

Cuando llega la hora de que un grupo, o mejor dicho, una seccidn participe en una actividad
asociativa en un Festival o encuentros por ramas, lo primero que hacen los scouters de esa seccidn
es preguntarse qué se va a hacer y si ellos tienen que encargarse de algo. Hay veces que los
organizadores de la actividad mandan un dossier explicando todo, pero hay otras muchas que no.

La seccion llega al lugar de encuentro y alli mismo se tiene una pequefia reunion donde se les
informa de cdmo va a transcurrir todo, cuanto se va a tardar, cdmo tienen que dividir a sus nifios,
etc. Normalmente se piden voluntarios para llevar las pruebas o bases de la actividad, el resto se
gueda con los educandos, ayudando a dinamizar a los grupos, que suelen ser muy numerosos.

Aqui es donde empiezan los “problemas” o mas bien los aspectos que nosotros creemos que hay que
mejorar:
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v' Conocimiento previo de la actividad:
En general, los scouters de seccidn, llegan al lugar de encuentro sin ningun tipo de informacion
acerca de lo que se va a hacer, tanto por ausencia como por la tardanza en el envio. Esto hace que los
grupos no estén activos y los organizadores de la actividad no sepan con antelacidon con qué recursos
humanos cuentan.

v" Implicacién de los scouters en las actividades:
Esta ligado directamente con el punto anterior. Al no saber el tipo de actividad que se va a realizar,
se llega alli sin ninguna motivacion ni ganas de participar. Creemos que es importante que los
scouters estén integrados junto a los educandos en todas las actividades, y mas en las que los nifios
son pequenos y tienen que integrarse con gente nueva. Es mucho mas facil si ven que su monitor
hace lo mismo.

v' Adaptacién de actividades segtin el nimero de educandos:
Debido a que las secciones menores son, por lo general, las que mds participacion tienen, las
actividades deben estar orientadas para un gran numero de nifios. Esto hace que haya que tenerlo
muy bien programado para no tener que llegar a la improvisacion.

v'  Actividades atractivas y atrayentes:
Normalmente, las actividades asociativas llevan un marco comun para todas las secciones. Esto no
impide que sean innovadoras, originales y variadas en cuanto al ambito a trabajar, de este modo nos
cercioramos de que los educandos no vean repetido el mismo recurso.

3. Reparto de tareas

A la hora de ponernos manos a la obra, nos compenetramos bastante bien ya que los materiales y la
actividad del Festival en general lo preparamos juntos. Alli en Coin estuvimos, junto con la ayuda de
Javier Asbagui (profesor de la Escuela del G. S. San Jorge 245), supervisando la actividad; de hecho,
hubo un momento en el que nos tuvimos que meter en una prueba para ayudar al Viejo Lobo que Ia
estaba llevando. Después, para redactar el proyecto, también lo hicimos juntos. Fue un poco
complicado ya que teniamos que compaginar horarios.

Nos ha gustado mucho trabajar juntos, ya que hemos compartido bastante tiempo de trabajoy
convivencia, asi como ideas y maneras de realizar una actividad, enriqueciéndonos el uno al otro con
lo que hemos aprendido en nuestros grupos.
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4. Objetivos del proyecto

Basdndonos en el andlisis de la realidad expuesto anteriormente, nos proponemos los siguientes
objetivos:

v" Hacer que se conozca la informacién y programacion de la actividad con al menos 15 dias
antes de la realizacidén de la misma, por parte de todos los educadores implicados.

v" Tener consciencia de que las actividades asociativas pueden ser una fuente metodoldgica
para las secciones. Estas deben tener contenidos educativos.

v' Hacer de las actividades asociativas un encuentro excepcional para los grupos. Nos gustaria
gue los grupos quisieran ir a los festivales, aunque no estén compitiendo, por el mero hecho de
participar como parte de la asociacién.

v' Conseguir que tanto los educandos como los educadores scouts disfruten de las actividades
asociativas.

v" Hacer de este proyecto una propuesta de actividad que sirva de guia para los organizadores
de futuras actividades asociativas.
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5. Metc;dologia de la actividad

Cuando un scouter sea encargado de programar una actividad asociativa, tendrd que realizar los
pasos que nosotros hemos ido siguiendo al programar la actividad para las manadas del Festival de
Andalucia 2013 que se celebrara en Malaga:

PRIMIERAS LOBATOLIMIPIADAS

A) DATOS EN GENERAL: destacamos los aspectos mas importantes de la actividad. Estos sirven

para gue una persona, leyendo un poco, tenga una idea de qué se va a hacer si tener que leerse todo
el desarrollo.

v La actividad consistird en unas olimpiadas.

v" 300-400 lobatos (esperando confirmacion).

v' 14 grupos de 25 nifios (mds o0 menos), seran los paises que participan en los juegos olimpicos.
Tendrd que haber al menos dos scouters que vayan acompafiando a cada grupo durante todo el
juego.

v' 7 pruebas (dos grupos en cada prueba, rotando en sentido inverso), dos scouters encargados
gue cada prueba.

v' Al principio: inventar saludo del pais, hacer identificaciones (hombre y nimero de atleta).

v" Dianas de evaluacién (cada prueba una pregunta).

B) OBJETIVOS GENERALES DE LA ACTIVIDAD: es muy importante dejar claros cuales son,

variadospara que puedan formar parte de los planes anuales de las secciones. Ayudara también a

que no se repitan las actividades durante el afio. De este modo, si una seccién ya ha trabajado el
temaquesevaatratary O2 Y2 K|l & 202SiA@2a OFINAIR2aY y2
vera positiva la participacion en la actividad, al estar trabajando otros @mbitos. Los que nosotros
hemos elegido son:

Potenciar el trabajo en equipo.

Conocimiento de otros grupos y otras manadas.

Desarrollo de la psicomotricidad.

Potenciar la competitividad sana.

Desarrollar habitos de vida saludable.

Que los lobatos sean conscientes de que este afio celebramos nuestro centenario.

AN NI NI N NN

C) OBJETIVOS DIVIDIDOS POR AMBITOS: hemos visto que era de gran ayuda especificar dentro

de cada ambito qué se va a trabajar, ya que son muchos nifios y a la hora de programar la actividad,
puede resultar muy complicado decidir qué hacer con objetivos tan generales. Nosotros hemos usado
el PEC del G. S. Genil 492, pero vale cualquier otro (mirar Anexo 1).
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1. VIDA EN SECCION Y ESPIRITUALIDAD

v" Conocer las Maximas de Baloo.
v' Recalcarelconceptod £ I YDV I Rl.2dzyul ¢

2. EDUCACION PARA LA PAZ Y EL DESARROLLO DEL NINO-NINA
v' Adquirir familiaridad con las artes: pintura, escultura, musica, danza.
v" Tener comportamiento adecuado con personas de diferente sexo.

3. EDUCACION PARA LA SALUD
v" Conocer los tipos de alimentos y su clasificacion en la piramide.
v' Participa activamente en actividades fisicas y deportivas.

4. EDUCACION PARA LA IGUALDAD E OPORTUNIDADES, LA INTEGRACION Y LA INSERCION
LABORAL DE LOS JOVENES

v lgualdad de oportunidades.

v" Ayuda desinteresada.

v'  Respeta el trabajo realizado por los demas.

5. EDUCACION AMBIENTAL Y TECNICA SCOUT
v" Conocimiento de la fauna andaluza.

6. EDUCACION EN EL CONSUMO RESPONSABLE Y USO ADECUADO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION

v" Conoce el origen de los productos, caracteristicas y elaboracidn.

v'  Lastres Rs.

v" Proceso de los productos desde su elaboracidn hasta que llegan a nuestras manos

7. EDUCACION VIAL
v" Conocimiento de las sefiales y educacidn vial

D) DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: aqui es donde deben dejar perfectamente claro qué hacer.:

tiempos de la actividad, nimero de educandos y sus divisiones, materiales, espacios que se van a
utilizar, qué tiene que hacer cada scouter, etc. Por lo general no ocurre, pero hay veces que los que
han pensado la actividad no pueden estar. Este desarrollo debe ser suficiente para que otra persona
pueda sustituirlos. De ahi la importancia de que esté todo bien atado y sin cabida a dudas. En el caso
de que las haya, deberian ser respondidas antes de llegar.

Nuestro desarrollo, lo hemos dividido en dos partes: la primera es como va a ir la actividad en rasgos
generales, como es una gymkhana, se habla de cuantas bases hay, tiempo de cada una, como
dividimos a los lobatos, funciones de los scouters, evaluacion con los nifios de cada prueba y
conclusion de la actividad. En la segunda es el desarrollo de la gymkhana en si: en qué consiste cada
prueba y dénde va emplazada:
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v" Alllegar al sitio correspondiente, las manadas deben estar divididas en 14 grupos, seran
manadas coktail (grupos de manadas ya organizados hasta completar el nUmero necesario, si la
manada es demasiado grande, se dividira en dos grupos) en las que se incluirdn algunos de sus
Viejos Lobos para dinamizar el grupo. A cada una de estas manadas, de unos 25 lobatos, se le
asignara un pais de los participantes en las olimpiadas :

-Alemania i""iCanada - Japon
EAfganistém EEgipto Mauritania

=== Argentina - iFrancia ﬂNueva Zelanda
fBolivia iHaiti -é;Rept]blica del Congo
EBrasil ===|ndia

Asi mismo, llevaran pintado en la cara la bandera del pais correspondiente y un dorsal con su
nombre, un nimero y el nombre de su pais. También deberan crear un saludo entre todos que
identifique a su pais. Este saludo se realizara cada vez que se encuentren dos equipos en una
prueba.

v' Habra 7 bases repartidas por el estadio deportivo,
en ellas estaran dos responsables de cada parte de la
gymkhana.

Ademas, estaremos los 3 coordinadores comprobando
gue todo funciona correctamente y dinamizando la
actividad.

v' Cuando se acabe cada prueba, se harad una pequefia
evaluacion, que consistird en una pregunta relacionada
con lo que acaban de hacer, cuya respuesta se formulara
en una cartulina en la que hay dibujada una diana,
dividida en tres partes, muy bien, regular y mal. De este
modo obtendremos la evaluacién de los lobatos.

v Los grupos irdn compitiendo en las distintas pruebas cada vez contra un pais diferente. Para
gue esto se pueda llevar a cabo los paises iran rotando de manera circular, la mitad de los grupos
en la direccion de las agujas del reloj y la otra mitad a la inversa.

v' Alfinal de todas las pruebas se hard una pequefia ceremonia en la que se entregara a cada
manada un diploma por su participacién y una medalla de oro (chocolate) por participante.
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1. Carreras de relevos sobre las maximas de Baloo

Se haran dos filas con los correspondientes equipos, a un lado de estas filas habra una caja en la que
iran incluidas las 6 maximas de Baloo, ademas de una “falsa maxima”:

El lobato piensa primero en los demas.

El lobato tiene los ojos y los oidos bien abiertos.

El lobato es limpio y ordenado.

El lobato siempre dice la verdad, aunque le cueste.

El lobato siempre esta alegre.

El lobato cuida y ama la naturaleza.

El lobato cumple 100 afios.

La prueba consistira en que los lobatos tendran que pasarse una a una las maximas de baloo, y
tendran que pasarsela de uno a uno hasta que llegue al final de la fila, donde habra una cartulina
para que peguen las correctas. Ademas cuando una maxima llegue al final de la fila, el Ultimo en
recibirla debera reenviar un “ok€ que pasara uno a uno de vuelta hasta el primero que podra volver a
coger una maxima, asi hasta que la ultima maxima sea enviada. Después de que todas las maximas
estén en la cartulina, se veran cudles son correctas y cudl no, y el por qué, explicandoles a los lobatos
el por qué de la mdxima falsa y el centenario.

Pregunta de evaluacion: ¢ te lo has pasadbien?

AN NN Y N NN

2. Natacidn sincronizada.
Todos los nifios se colocaran en el espacio por parejas de su
respectivo equipo, a poder ser chico y chica.

A continuacién, cada pais, con ayuda de sus Viejos Lobos,
realizara una pequefia coreografia con una cancién conocida
por todos. Esta coreografia debera tener elementos (al menos
un paso) que hagan que sdlo sea posible por parejas, para que
éstas tengan sentido.
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Después, ambos equipos bailardn su respectiva coreografia ante los responsables de la actividad y
del otro grupo.
Pregunta de evaluacion: ¢ Ha sido divertido bailar con tu pareja?

3. Lanzamiento de zapatilla.
En este caso, la actividad consistird en la disposicion de una serie de figuras de gomaespuma que
simularan alimentos sanos y alimentos que no lo son tanto. Los lobatos se colocardn a una cierta
distancia de estos, de modo que utilizando solamente su pierna lanzara su zapatilla intentando que
caigan al suelo los alimentos que no correspondan con una dieta sana y equilibrada. Al final de esta
actividad, los responsables de la actividad comentardn cudles son los alimentos que deberian estar
tirados en el suelo y en qué consiste la pirdmide alimenticia.
Pregunta de evaluacién: ¢ He lanzado a los alimentos que habia que tirar?

4. Quema ciego
El juego se dispondra en un campo dividido

como en la foto. En él, cada equipo tendra dos ee o e o ® ,. , .. o
tipos de jugadores, los discapacitados y los que
no lo son, por parejas siendo uno el ciego y o

otro su guia. Como sobra uno, ese ser3 el ) ® e
capitan. En dos turnos de cuatro minutos los e o e o
equipos jugaran al quema: los ciegos tienen ° o
gue intentar coger la pelota para golpear con o o
ella a alguien del equipo rival. Para que no sea
un caos, solo puede hablar el guia del lobato
gue tiene el baldn. En el caso de que nadie
tenga el baldn, el capitdn serd el encargado de cogerlo y ponerlo en juego pasandoselo a alguien de
su equipo. El capitdn no puede lanzar el balén. Se tiene que intentar que todos los lobatos jueguen.
Pregunta de evaluacién: ¢ Te ha gustado ser ciego o guia?

5. Salto de borddn
Habrd dos bordones a un metro y medio del suelo sujetados por cuatro Viejos Lobos y una zona un
poco separada donde estaran colocadas unas imagenes de animales autéctonos de Andalucia junto
con animales que no son de nuestra Comunidad. Cada lobatista tendra que pasar por encima del
borddn ayudado por el resto de su equipo, y cuando haya saltado tendra que ir corriendo a la zona
de los animales y colocarse al lado de un animal que sea de Andalucia.
Pregunta de evaluacidn: ¢ Sabias que habia tantos animales autideos de Andalucia?

6. Regata
Esta prueba esta dividida en dos partes.

Los primeros cinco minutos se hara una cadena de montaje. Los dos equipos se dividiran en cinco
grupitosde 7, 7, 5, 3y 3 lobatos respectivamente. Cada grupito sera un eslabdn de la cadena de
montaje de los barquitos. Explicacion de la cadena:
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19 Los 7 lobatos tiene que hacer de cada trozo de papel un cuadrado, recortando lo que sobra:

22 El equipo de 7 tendra que doblar dos veces el cuadrado para que quede un cuadrado mas
pequefio:

32 El equipo de 5 tiene que doblar una de las cuatro solapas que hay hacia un lado, y las tres
restantes hacia el otro:
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49 El equipo de 3 tiene que abrir el tridngulo para doblarlo y que quede como un cuadrado. Después
abrirlo por las solapas consiguiendo la forma del barquito:

52 Los 3 restantes tienen que pintar la bandera del pais en el barquito.

Una vez hechos los barquitos, los cinco minutos restantes consistiran poner todos los barquitos en
una piscina hinchable para hacer una regata, compitiendo los barcos de cada pais, que se moveran
con los soplidos de los lobatistas.

Pregunta de evaluacion: ¢ Te ha gustado formar parte de ladena de montaje?

7. Ciclismo
Habrd un recorrido que cada equipo tendra que realizar en el menor tiempo
posible yendo todos juntos en fila simulando un tandem. A lo largo del recorrido
habra obstaculos y zona donde la velocidad se verd reducida o ampliada por los
Viejos Lobos encargados.
Pregunta de evaluacion: ¢ Sueles respetar las normas de trafico?

E) MATERIALES

7 Dianas

2100 pegatinas pequefias (tamafio ufia, no blancas, 7 por nifio)
Forro de libros (de pegatina, 4 rollos)

Folios (paquete de 500)

Cartulinas grandes (x9) (dianas + maximas)

Post-it (x100)

A YNNI NN

Ignacio Lopez Pastor 12 Escuela de Tiempo Libre y Animacion
Marta Noguera Vilches Sociocultural “Insignia de Madera”



TR o Programacién de una actividad |
oy o A NS o |
o ) 7t asociativa de Manada P g

Reproductor de musica (j+ Cancidn!)

Goma espuma (alimentos)

Cartones (soportes para los alimentos y animales)
Pelota (1 0 2)

2 palos de bordén

Fotos/dibujos de animales grandes (papel continuo)
Papel de periédico o publicidad

Pintura de cara (negrox3, rojox10, amarillox4, blancox6, verdex5, celestex2, azul oscurox4,
aranjaxl)

Ceras (para los barcos, 2 cajas)

Cinta precinto (5 rollos)

Tizas (blancas, 2 cajas)

Rotuladores (uno por nifo)

Piscina hinchable

Imperdibles

Banderas pintadas en cartulinas tamafio folio

A Y Y N NI NI NI NN
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F) PRESUPUESTO: para la elaboracién del presupuesto, se realiza una estimacion del precio de
los materiales, antes de ir a comprarlos, cuando se hacen las compras necesarias se actualiza.

MATERIAL CANTIDAD VALOR TOTAL
Paquete de 100 Pegatinas pequefias 21 0,5 10,5
Rollo Forro de libros 4 1 4
Paquete de 500 Folios 1 3,5 3,5
Cartulinas grandes 9 0,5 4,5
Paquete de 100 Post-it 1 1 1
Goma espuma 1 20 20
Cartones 5 0 0
Pelota 1 4 4
Palo de borddén 2 0 0
Rollo Papel continuo 2 1 2
Papel de periddico o publicidad 30 0 0
Pintura de cara (una cera para cada dos) 19 1 19
Caja Ceras 2 2 4
Rollo Cinta precinto 5 1,5 7,5
Caja Tizas blancas 2 1 2
Caja de 12 Rotuladores 25 0,75 18,75
Piscina hinchable 1 20 20
Caja de 100 Imperdibles 3 0,75 2,25
Cartulinas tamafio folio 14 0,1 1,4
TOTAL 124,4
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G) EVALUACION

v OBJETIVOS GENERALES

- Potenciar el trabajo en equipo: estd muy bien trabajado porque en todas las bases se
requeria que trabajaran todos a una, especialmente la prueba de “salta el bordéon” y “carrera de
relevos”.

-Conocimiento de otros grupos y otras manadas: nos equivocamos en el planteamiento de
los equipos. Como queriamos que cada grupo fuera junto, para el buen funcionamiento de la
actividad, ya que se requeria trabajo en equipo, no nos planteamos mezclar a los lobatos. Para
gue hubieran conocido a otros de otros grupos, habria que haber hecho antes o después juegos
todos juntos. Entra dentro de la organizacion de la actividad valorar en qué momentos es mejor
mezclar a los ninos y qué otros no. Ademas queriamos que cada scouter fuera con sus lobatos ya
gue los conocen bien y saben sus carencias y necesidades.

-Desarrollo de la psicomotricidad: de nuevo las pruebas estaban a nuestro favor y muy bien
orientadas a este objetivo. Ayudd también que los Viejos Lobos estuvieran motivando a los
lobatos.

-Potenciar la competitividad sana: los lobatos tenian bastante asumido que no se ganaba
nada, simplemente jugdbamos por el hecho de pasarnoslo bien y aprender. Una de las cosas
buenas fue que en ningiin momento se hablé de premio o trofeo.

-Desarrollar habitos de vida saludable: el tema principal de la actividad era el deporte. Al
realizarse en una pista de atletismo se ambienta todo mucho mejor. Ellos entendieron bastante
bien que haciendo deporte te lo pasas bien, y la actividad fisica es divertida. Apoyando esto, habia
pruebas como la de “lanzamiento de zapatilla” que tenian objetivos directos (alimentacion
saludable, etc).

-Que los lobatos sean conscientes de que este aiio celebramos nuestro centenario: quiza no
se hizo mucho hincapié, pero con la prueba de “las maximas de Baloo” y la inauguracion de la
acampada quedo bastante claro. De otra manera se habria hecho pesado, como algunos lobatos
insinuaron.

v’ OBJETIVOS ESPECIFICOS
Para no repetir, los vamos a evaluar junto con cada prueba.

v PREPARACION DE LA ACTIVIDAD
Por un lado desde Granada una vez nos decidimos a empezar este proyecto, formamos la idea
e hicimos un esquema basico de la actividad (objetivos y ambientacién directa), que era lo
gue desde Malaga (Delegacién Organizadora del Festival) se nos pedia. Cuando estuvo mas
cerca la fecha ya teniamos la idea concreta de qué queriamos hacer y cdmo. Los problemas
que tuvimos fueron:

-La preparacién del material fue complicada, ya que la mitad la teniamos nosotros y la
otra mitad estaba en Mdlaga. Ademas todas las pruebas requerian material especifico. Eso,
unido a la cantidad de nifios, dificultd mucho la organizacién. Cuando se hacen eventos de
este tipo, recomendamos limitar el material necesario, ya que requiere mucho tiempo de
preparacion, que no se compensa con el tiempo que va a durar la actividad.
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-Hasta el dia de antes no sabiamos los grupos que venian y por tanto el nimero de
lobatos que iban a hacer la actividad. De hecho, estando alli haciendo la divisién, habia grupos
gue ni siquiera teniamos constancia de que hubieran venido.

Por otro lado, estando ya en Mdlaga, quedamos media hora antes con los voluntarios que nos
iban a ayudar a llevar las bases. Fue muy positivo que ya se hubieran leido el dossier
explicativo, ya que sdlo tuvimos que repartir el material y el emplazamiento de la prueba.

Sin embargo, el primer contacto de los viejos Lobos de los grupos fue un poco caos. Al no
saber de qué iba la actividad (no se les habia enviado la informacidn a los grupos) y mostrar
poco interés, se nos hizo dificil explicar todo y dividir a los lobatos en el poco tiempo
programamos. De ahi a la importancia de que la informacién les llegara a todos, fueran a
colaborar como voluntarios o no. Aun asi después los scouters se motivaron y todo saliéo muy
bien.

v' DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
Ponemos al lado de cada prueba la imagen de la evaluacion de los nifios.

-Introduccidn a las Lobatolimpiadas: a la hora de pintar las banderas, habia pocas
ceras, esto hizo que fueran los scouters los que las pintaran y no los nifios como habiamos
pensado. Aun asi esto no ocasiond retraso porque habia programado tiempo suficiente.
También estuvo muy bien el sitio donde les explicamos a los lobatos la actividad, las gradas de
la pista. Todos nos veian y les gusté mucho la idea de ser paises y competir.

-Carreras de relevos sobre las maximas de
Baloo: el concepto de cdmo hacer el relevo fue dificil
de entender para los lobatos, sobre todo porque no en
todos los equipos habia el mismo nimero de nifios.
Tampoco les gustod que siempre fuera el mismo lobato
el que pusiera la maxima. Por otro lado se las sabiany
se dieron cuenta casi todos de qué maxima habia
infiltrada. En la foto se puede ver que casi todos se lo
pasaron muy bien, salvo unos cuantos que dijeron que
llevaban mucho rato de pie y corriendo y estaban
cansados.

-Natacion sincronizada: fue un éxito. El Viejo
Lobo que llevaba la prueba estaba muy motivado. La
organizacién nos proporciond un equipo de musica
estupendo y los scouters que iban con los nifios
bailaron con ellos y les ayudaron. Por lo que se ve,
hay resultados dispares, porque a esta edad les
cuesta mucho las relaciones con el otro sexo, y mas si
tienes que bailar. Es bueno que haya salido esto, ya
gue quiere decir que lo estamos fomentando.
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-Quema ciego: salié bien. Se hicieron
modificaciones porque la voluntaria entendié el
juego de otra manera. Esto no cambid los objetivos
de la prueba y los nifios se lo pasaron bien, como se
ve en su evaluacion. Les gustaba mas ser guias.

Programacién de una actividad @
asociativa de Manada .

-Lanzamiento de zapatilla: si que sabian a qué
alimentos tenian que lanzar. Es un objetivo que en
general se trata en todos los grupos y que no esta de
mas repetir. Lo que les costd mas, y de ahia la
evaluacion de la tofo, es la coordinacion para lanzar la
zapatilla. No deja de ser bueno, ya que tuvieron que
desarrollar la psicomotricidad, que era lo que
gueriamos.

-Salto de bordon: una vez mas felicitamos al
voluntario encargado. Le dio salero a la prueba, que
resultd ser demasiado corta en relacion a las demas y
les estuvo explicando cosas muy chulas de los
animales. También la ambienté diciéndoles que el
bordon era la frontera natural de Andalucia, Sierra
Morena, que tenian que saltar para conocer a los
animales. Los niflos han dejado claro que no todos
conocian estos animales.

-Regata: esta prueba tuvo un problema, que fue el tiempo necesario para realizarla.
Hacia falta la colaboracién de todos los scouters ya que a muchos lobatos les cuesta hacer
talleres manuales. Esto hizo que los niflos no pudieran evaluar. La parte de lanzar el barquito
les gustd mucho y se lo pasaron muy bien.

-Ciclismo: en esta también se cambié la idea
original, porque en vez de competir todo el equipo
a la vez, se hizo por parejas, ya que algunos eran
demasiado grandes y no se podia correr. La
pregunta que les hicimos no estaba bien dirigida a
la prueba (aunque si al dmbito de la Educacién
Vial), tal y como la pensamos. Este ambito es muy
dificil de tratar. La idea original era buena, pero
para poder haberla hecho bien habrian sido
necesarios muchos recursos humanos. Los nifios
dicen que si que respetan las normas de trafico.

Desde los grupos, ademas, se hace bastante hincapié en los desplazamientos urbanos.

Ignacio Lopez Pastor
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-Conclusidn: se dieron los diplomas y a los nifios les gusté mucho. No todos los grupos
fueron porque ya estaban cansados, después de cuatro horas jugando y corriendo.

v" PRESUPUESTO
Costé todo muchisimo menos, ya que la mayoria de los materiales fueron reciclados de lo que sobro
del Chapoteo y lo mads caro, que era la goma espuma, se cambid por goma-eva que ya estaba
comprado. Gracias a esto, nos gastamos unos 30€ frente a los 125€ previstos.

v" Una prueba de cdmo ha salido todos es este video que nos grabaron (la television local de
Coin) mientras haciamos la actividad. Nos hicieron un entrevista donde explicdbamos todo que al
final no salid en el reportaje. http://www.youtube.com/watch?v=tngbvj6IHjg&feature=youtu.be

6. Evaluacion

v" OBJETIVOS

-Conocimiento de la informacidn y programacion de la actividad con al menos 15 dias antes
de la realizacion de la misma, por parte de todos los educadores implicados: por mucho que nos
hayamos empefiado en esto, la organizacién del Festival no ha creido necesario que los grupos lo
supieran. Volvemos a insistir en la importancia de esto, ya que influye directamente en el
funcionamiento de la actividad y en la motivacién e implicacion de los scouters.

-Tener consciencia de que las actividades asociativas pueden ser una fuente metodolodgica
para las secciones. Estas deben tener contenidos educativos: podemos estar contentos con este
tema. Muchos scouters nos han felicitado por el planteamiento una actividad rica en objetivos
visibles para los lobatos.

-Hacer de las actividades asociativas un encuentro excepcional para los grupos. Nos gustaria
que los grupos quisieran ir a los festivales, aunque no estén compitiendo, por el mero hecho de
participar como parte de la asociacion: en general ha habido mucha participacién de los grupos,
aunque no compitieran. Esto junto con el “éxito” de la actividad, creemos que va a potenciar la
participacion de los grupos en estos eventos.

-Conseguir que tanto los educandos como los educadores scouts disfruten de las actividades
asociativas: con lo ya evaluado se puede comprobar que con un poco de esfuerzo se puede
conseguir que todos nos lo pasemos bien, incluidos los scouters.

v VALORACION DE LA ACTIVIDAD

Los dos nos hemos visto bastante cdmodos preparandola. Al principio estabamos muy
entusiasmados y quisimos abarcar mas de lo que podiamos. Nos sentimos un poco agobiados, ya
gue ademas los organizadores estaban en otra ciudad y la comunicacidn entre ellos y nosotros era
poco eficiente.
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Una vez conseguimos concretar y estabilizar qué queriamos hacer, todo fue “sobre ruedas”. Nos lo
hemos pasado muy bien tanto preparandola como luego en la realizacién, ya que hemos podido
experimentar otro punto de vista distinto al que estamos acostumbrados. Nos gustaria valorar,
por un lado a los que han confiado en nosotros (dos novatos) para llevar a cabo la actividad, y por
otro el trabajo realizado en afios anteriores por los organizadores ya que no es tan facil como
puede parecer, al ser una actividad con tantos nifios y con tantos objetivos.

Para otros anos y para los scouters que se lean esto, nos gustaria pedir un poco de pacienciay
empatia para con los organizadores. En el momento de la accién y de poner en marcha todo lo
pensado se para regular, mucho estrés en muy poco tiempo.

7. Conclusiones

Nos conocimos haciendo los cursos, y vimos positivo hacer el proyecto los dos juntos, porque
somos de grupos distintos y esto no deja de ser enriquecedor.

No sabemos si este trabajo que hemos hecho servird o no a otros scouters a los que se les
plantee este tipo de reto. Pero nosotros hemos aprendido mucho, a planificarnos con antelacion
suficiente para poder rectificar, a trabajar en equipo con alguien con el que no estas
acostumbrado y a hacer actividades a gran escala.
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